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Didaktisch-methodische Einsatzszenarien von Autorenwerkzeugen

MAKEBELIEFSCOMIX

Willkommen bei MakeBeliefsComix.com

MakeBeliefsComix ist eine Web 2.0-Anwendung zur Erstel-
lung einfacher Comicstrips. Eine Registrierung ist nicht

notig, der fertige Comic wird aber auch nicht gespeichert

und sollte direkt nach der Fertigstellung gesichert werden.

Die Oberflache ist in englischer Sprache, die allerdings auch

fiir Schilerinnen und Schiiler gut verstandlich ist.

Ein Klick auf Enter Here fihrt zum Comiceditor.
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Erstellung eines Comicstrips

Geben Sie zunachst den Titel des Comics und lhren Namen ein.

NAME YOUR COMIX | | AUTHOR'S MAME |

Um einen Comic zu erstellen, wahlen Sie dann die Anzahl der benétigten Fenster unter Panel
Choices. MakeBeliefsComix bietet zwei, drei oder vier Fenster an, beno-
tigen Sie mehr, sollten Sie den Comic in Teil 1 und 2 oder auch mehr auf-

PANEL CHOICES - SELECT OMNE

teilen. Achtung, jeder Teil muss fertiggestellt und gesichert sein, bevor

Sie mit einem neuen beginnen, es wird nichts gespeichert!

Beginnen Sie nun mit der ersten Szene, indem Sie einen der Charaktere anklicken. Dieser er-
scheint dann im Menifenster. Mit einem Klick auf die roten Pfeile konnen Sie Gestik und Mimik

bestimmen, ein erneuter Klick auf die Figur und sie erscheint in der ak-

MENU WINDOW
tuellen Szene, welche Sie am roten Rand erkennen kdnnen. Auf diesen
roten Rand sollten Sie immer
achten, denn eine Figur oder ein

BRI T Objekt kann nicht von einer Szene

- !

(CLICK ARROWS) . . "
in die nachste verschoben wer-

den.

Um die Figuren und Objekte weiter zu bearbeiten, bendtigen Sie Teile der Werkzeugleiste. Fir
jede Funktion gilt hier: Zuerst das Werkzeug auswahlen, dann das Objekt anklicken und den ge-

wiinschten Befehl auffihren.

i Figur/Objekt vergroBern oder ver-
Figur/Objekt bewegen — ] ,,* /

kleinern:

Al
Figur/Objekt in d E
igur/Objekt in  den ~ e Befehl anklicken
Vordergrund
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Achtung: Der Befehl 'g:." (D ' I6scht die komplette Szene! l

m;mhm
Auf die gleiche Weise kdnnen nun Sprech- und Denkblasen, sowie zu- - ;
satzliche Requisiten hinzugefiigt und bearbeitet werden. s S

So kann Szene fiir Szene entworfen und gestaltet werden.

Mochten Sie einzelne Szenen beschriften, stehen den Befehl
PAMEL PROMPTS

|.|.HE NEXT DAY... | Panel Prompt einige vorgefertigte Uberschriften zur Verfiigung:
The next day, to be continued usw. eine eigene Texteingabe ist

aber auch moglich.

Nach Fertigstellung des Comics haben Sie nun die Méglichkeit, Gber Efﬁﬂ'ﬂ oder

Uber NEXT den fertigen Comic zu sichern.

Sichern des Comics

Achtung: In dieser Phase unbedingt im-
mer auf GO BACK AND EDIT klicken, um D ISR ST S S R4 20
einen Schritt zuriick zu gehen und nicht
die Back-Funktion des Browsers nutzen.
Alle lhre Ergebnisse gehen ansonsten
verloren!

Sind Sie mit dem Ergebnis zufrieden,

konnen Sie in einem nachsten Schritt den

Comic ausdrucken. Klicken Sie dazu auf
PRINT. MakeBeliefsComix setzt |hren Comic nun auf ein

weiles Blatt und 6ffnet die Druckfunktion. Wa&hlen Sie

gegebenenfalls lhren Drucker und die Anzahl der ge-

wiinschten Exemplare aus. Und auch hier gilt wieder: Un-
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bedingt mit GO BACK AND EDIT zuriick zum Hauptfenster!

In einem néachsten Schritt bietet MakeBeliefsComix an, sich
selbst und mindestens einer weiteren Person den Comic als Link
zu schicken. Hier kdnnen Sie (ibrigens auch zweimal Ihre eigene
Adresse eintragen. Sobald Sie oder der andere Empfanger die E-
Mail erhalten haben, kénnen Sie dort auf den angegebenen Link
klicken und der Comic 6ffnet sich in einem neuen Browserfens-

ter. Auch hier ist wieder die Print-Funktion vorgesehen.

Comic als Bilddatei

© evan

Email your comix to yourself and to a friend!
FROM

A —

e

SEND EMAIL TO:
—

EMAIL COMIX

* Required Fields

Mochten Sie den Comic als Bilddatei haben, ben6tigen Sie entweder ein Programm zur Erstellung

von Screenshots wie z. B. Jing, Snaglt oder das Snipping Tool in Windows 7, oder Sie nutzen die

PrintScreen-Funktion lhres Rechners und fligen das Bild dann in Paint oder in ein Bildbearbei-

tungsprogramm ein. Hier kdnnen Sie es gegebenenfalls zuschneiden und als Bildformat abspei-

chern.
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